Reglement Mannschaftswettbewerb Hessische Ponyspiele

Alle 4 Starter einer Mannschaft starten der Reihe nach und absolvieren alle 5 Spiele.

Wenn der erste Starter die Startlinie Gberritten hat beginnt die Zeitmessung.

Wenn der letzte Starter die Ziellinie (iberritten hat wird die Zeitmessung gestoppt.

Umgeworfene oder fallengelassene Spielgerdte missen vom Reiter aufgestellt/-hoben werden und
das Spiel an der Stelle fortgesetzt werden.

Nach einem 2. missgliickten Versuch, darf weitergeritten werden; die Mannschaft bekommt aber 20
Strafsekunden angerechnet.

Wird nach einem missglickten Versuch weitergeritten ohne einen 2. Versuch, bekommt die
Mannschaft 60 Strafsekunden angerechnet.

Sollten, nachdem alle Mannschaften gestartet sind, 2 oder mehrere Mannschaften zeitgleich sein,
mussen diese Mannschaften noch mal gegeneinander antreten, dann aber nur noch 4 Spiele
absolvieren.

Wenn Ponys geflihrt werden, muss der Fihrziigel wahrend des gesamten Wettbewerbes
durchhangen.

Muss der Fihrer sichtbar eingreifen, werden fiir jedes Eingreifen der Mannschaft 20 Strafsekunden
hinzugerechnet.

Die funf folgenden Spiele sind in einer Reihe aufgebaut
Abstand zwischen 2 Spielen 15-20 m

1. LanzenstoRen: der Reiter muss die Lanze aus dem ersten Flaggenhalter herausnehmen das
Lanzenziel anreiten und umstoBen. Hat er nicht getroffen muss er das Lanzenziel ein zweites
Mal anreiten. Trifft er das Lanzenziel wieder nicht, kann er weiterreiten bekommt aber 20
Strafsekunden angerechnet. Danach muss er die Lanze in den zweiten Flaggenhalter stecken.
Abstand zwischen den Flaggenhaltern 10 Meter.

2. Flaggenrennen: der Reiter muss die Flagge aus dem ersten Flaggenhalter herausnehmen und
in den 2. Flaggenhalter stecken. Abstand zwischen den Flaggenhaltern 10 Meter.

3. Flinke FiiRe: der Reiter reitet an die 6 umgedrehten Eimer heran und sitzt ab. Wahrend er
sein Pony / Pferd am Ziugel neben sich fuhrt, lduft er Gber die Eimer. Er muss dabei der Reihe
nach auf alle sechs Eimer treten und darf den Boden zwischendurch nicht berihren.

4. Becher versetzen: der Reiter muss den Becher von der ersten Slalomstange auf die zweite
Slalomstange setzten. Abstand zwischen den Slalomstangen 10 Meter.

5. Slalom: 5 Slalomstangen Abstand zwischen den Slalomstangen 9 Meter.

Spielgerate
1. LanzenstoRen: 2 Flaggenhalter Trainingsset LanzenstofRen
2. Flaggenrennen: 2 Flaggenhalter 1 Flagge
3. Flinke FuRe: 6 stabile Eimer; sechs umgestiilpte Eimer werden in kurzen Abstanden

aufgestellt. Durchmesser Offnung 23cm Boden 15cm Héhe 23cm
4. Becher versetzen: 2 Slalomstangen Becher
5. Slalom: 5 Slalomstangen



